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認識繪本

• 活動一：

1.教師簡介繪本的起源和特色。

2.帶領學生認識三位繪本家 (幾米、陳致元、朱里安諾)。

3.欣賞繪本《胖國王》，從中探討繪本的文學元素。

＊ 課後延伸：學生於課後搜集一位繪本家的作品及作延
伸學習，於下一課與同學分享。



創作故事

• 活動二—錯在哪裏？

1. 教師展示一個情節與插圖互不配合的例子，讓學生說
出錯誤的地方。

讓他們明白故事情節與插圖必須互相配合

2. 播放繪本動畫《國王的新衣》，分組探討造型如何突
顯角色性格特徵。

3. ＊ 課後延伸：學生於課後為《國王的新衣》國王和
騙子設計創新造型。

《文建會兒童文化館》：
http://children.cca.gov.tw/garden/animation.php?id=200508A01

http://children.cca.gov.tw/garden/animation.php?id=200508A01


創作故事

• 活動三

1. 教師介紹心智圖的功用，並示範心智圖的繪畫方法。

2. 著學生回想繪本動畫《國王的新衣》，分組討論故事
發展，重新建構故事餘下的部份。



繪本創作
• 活動四

1.老師展示繪本範作，學生分組探究繪本的「起
承轉合」、以及頁面篇排應注意的地方。

2. 學生分組創作故事。

3. 學生完成頁面編排草圖。

• 活動五

1. 欣賞繪本範作的外型包裝及封面，引發意念。

2. 學生探索不同媒介。

3. 學生把先前的設計作仔細描繪、拼貼或混合應用。



http://www2.kfps.edu.hk/gallery/main.php?g2_itemId=9666&g2_imageViewsIndex=1
http://www2.kfps.edu.hk/gallery/main.php?g2_itemId=9642&g2_imageViewsIndex=1
http://www2.kfps.edu.hk/gallery/main.php?g2_itemId=9675&g2_imageViewsIndex=1
http://www2.kfps.edu.hk/gallery/main.php?g2_itemId=9711&g2_imageViewsIndex=1


同學從閱讀和創作繪本
的過程中得到成功感及
樂趣。

http://www2.kfps.edu.hk/gallery/main.php?g2_itemId=9669&g2_imageViewsIndex=1
http://www2.kfps.edu.hk/gallery/main.php?g2_itemId=9657&g2_imageViewsIndex=1
http://www2.kfps.edu.hk/gallery/main.php?g2_itemId=9660&g2_imageViewsIndex=1


作品展示
學生展示完成的作品，並分享創作意念、經過及感受。



• 角色造型設計展示的方法顯示他們的創意。同學
更為新造型作簡單介紹，製作角色的「小檔案」
，可見他們的心思。



• 學生分組進行故事創作能讓他們集思廣益。

• 過程中可見學生的獨創力、變通力和精進力所有
提昇，他們也能分工合作，互相幫助，發揮分組
活動最大的成效。



 學生欣賞了逾百本世界各地著名的繪本書籍，
以及多幅來自歐美、日本、台灣及香港的著
名繪本師的原稿。

 學生在參觀的過程需要找出最喜愛的繪本，
並完成小任務，他們表現投入和感興趣。

http://www2.kfps.edu.hk/gallery/main.php?g2_itemId=4893&g2_imageViewsIndex=1
http://www2.kfps.edu.hk/gallery/main.php?g2_itemId=4906&g2_imageViewsIndex=1
http://www2.kfps.edu.hk/gallery/main.php?g2_itemId=4987&g2_imageViewsIndex=1
http://www2.kfps.edu.hk/gallery/main.php?g2_itemId=4978&g2_imageViewsIndex=1
http://www2.kfps.edu.hk/gallery/main.php?g2_itemId=4951&g2_imageViewsIndex=1



